TLACITKO
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Kliknutim pravou my3skou méme moznost’ zmenit’ vlastnosti tlacitka
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Vlastnosti korytnacky
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Pero dolu — ked” nechceme, aby :
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Stranka

Niekedy sabiele pozadie vel'mi nehodi...

Pravou myskou klikneme na stranku a vyberieme vhodny obrazok ako pozadie.

Vhodnym nastavenim vlastnosti tlacitka, korytnacky & stranky

mbzeme vytvorit’ jednoduchl scénu vo vesmire.

Po stlaceni tlacitka zacne raketa poletovat’.

Zmen Strankal

Pamat’ pre Strankal
Zrus Strankal
Zmaz

Pozadie zo siboru, ..
UloZ pozadie. ..

Kopiruj pozadie
Prilep do pozadia
Prilep ako pozadie

Skopiruj do schranks:
Prilep zo schrank:y

(j§ pohyb méze napriklad vyjadrit’ prikaz opakuj 45 [do 30 vp 50 cakaj 50 do 30 vl 90 cakaj 50] )
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